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Inhalt

Spielen ist wesentlicher Bestandteil kindlicher Ent-
wicklung. Kinder lernen im Spiel die kleinen Regeln
des sozialen Miteinanders, erfahren Wissen ganz-
heitlich und werden so von Spiel zu Spiel immer
klüger. Spielen bietet den idealen Hintergrund, sich
und seine Fähigkeiten weiterzuentwickeln. Das gilt
für Kindergartenkinder ebenso wie für Schulkinder.
Spiele ergänzen und veranschaulichen Erlerntes
und sind eine tolle Unterstützung beim Lernen.

Die spielebox-Tagung Spiel = Bildung² dreht sich
daher um die Frage „Spielend lernen – reiner
Wunschtraum oder die Zukunft?“ und richtet den
Fokus auf verschiedene Aspekte des Bildungs-

mediums Spiel und seine Bedeutung in 
Praxisfeldern:
Welche Stellung hat das Spiel zwischen Lern-
förderung und freier Entfaltung?
Welche Bildungswirkung hat Spielen in all seinen
Erscheinungsformen?
Wie eigenen sich Kinder „schulische“ Inhalte durch
Spielen an? 
Welche praktischen Erfahrungen gibt es in der 
Umsetzung spielerischer Lernformen?

Vorträge und Workshops bieten eine differenzierte
und praxisnahe Auseinandersetzung mit dem viel-
fältigen Potenzial von Spielen.

Eine Veranstaltung der wienXtra-spielebox.

Programm

9:00 Eröffnung und Begrüßung:
Stadtrat Christian Oxonitsch
Moderation: Heidelinde Neuburger

9:15 Schulbildung durch Spielen: 
Erfolgsmodell „Lern- und Spielschule“
Dipl. Pädin Ursula Forster, Gestaltpädagogin,
Lern- und Spielschule Rheinland-Pfalz (D)

10:15 Pause
10:30 Spiel im Sinne von ‚Play’ als effizienter 

Bildungsprozess. Ergebnisse aus der 
Gehirn- und Spielforschung.
Ass. Prof. Dr. Rainer Buland MAS, Leiter des
Instituts für Spielforschung an der 
Universität Mozarteum Salzburg

12:00 Mittagspause mit Buffet
13:15 Spiel ist mehr als eine Spielerei.

Dipl. Päd. Ulrich Baer, Studienleiter und stv. 

Direktor der Akademie Remscheid (D)
14:30 Spielraum ist Bildungsraum. 

Spielträumergeschichten vom Jenseits des 
Sandkastenrandes. Inspirationen für die 
Praxis. Toni Anderfuhren, Spielträumer (CH)

15:15 Pause
15:30 Workshops:

W 1: Weiter-Spielträumen (Toni Anderfuhren)
W 2: Lernfelder im gestaltpädagogischen 
Spielen mit Handpuppen 
(Dipl. Pädin Ursula Forster)
W 3: Spielend Deutsch lernen 
(Maga Nadja Puhalo-Kerschhofer)
W 4: Brettspiel-Erfinde-Werkstatt 
(Gabriele Grenso, Christiane Gschirr)
W 5: Didaktisches und medienpädagogisches
Potenzial von Computerspielen praktisch 
erleben (Maga Michaela Kempter)

17:30 Tagungsende

Anmeldung

Anmeldung erforderlich bis spätestens Di, 2.11.2010 
schriftlich oder per Anmeldeformular unter www.spielebox.at
Ihre Anmeldung wir per E-Mail oder Post bestätigt!

Ich werde die Vorträge (9:00-15:15) besuchen 
o ja o nein

Ich nehme das Buffet in Anspruch
o ja o nein

Bitte wählen Sie Ihren gewünschten Workshop (15:30-17:30)
o W 1 o W 2 o W 3 o W 4 o W 5

Die Teilnahme ist kostenlos.
Änderungen vorbehalten.
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